
1. Nacrtajmo niz od tri kvadrata, tako da svaki ima stranicu 30. 
 

 

 

 

 

2. Nacrtaj pomoću kornjače 

 

                                                                                                                                                                             

 

 

 

 

 

3. Nacrtajmo sada kućicu s dva prozora i vratima 

                                         

 

 

 

 

 

 

 

4. Napišimo program koji crta šesterokut, pravokutnik i romb. Zadatke radite pomoću 
nepoznanica :a :b…. 

 
 
NAPOMENA : Rješenja svih zadataka morate imati sljedeći puta zapisano u bilježnici 


